
入学要求
学术背景要求

	▶ 设计、计算机相关领域、游戏设计、动画或类似领域的学
士学位或同等学历。

	▶ 3D计算机图形学的教育背景是必不可少的。
	▶ 作为申请流程的一部分，需要一个可视化的作品集。

英语要求
雅思6.5分，小分不低于6 （或其他等同成绩）

必修课程
	▶ MDDN 403 设计理念 (15学分)
	▶ MDDN 451 数字设计创造性编码 (30学分)
	▶ MDDN 541 视觉效果项目 (60学分)

选修课程

研究论文
基于实践的技术设计研究领域，如沉浸式和交互式设计、叙事
设计、实时渲染应用和视觉效果方法。

第一学期 (选择一门30学分的课程:
	▶ MDDN 421合成与VFX设计 (30 学分)
	▶ MDDN 432 动作与性能 (30学分)

第二学期（选择一门30学分的课程):
	▶ MDDN 422 特效与模拟 (30 学分)
	▶ MDDN 431 照明与渲染 (30学分)

实习、企业项目等
课程虽不包括安排的实习，但会提供行业指导机会，在全年的
学习中，该计划将贯穿整个学年。学生们可专注于完成他们的
实践项目，与行业内的工作人员沟通并得到反馈意见。

开学时间
2月

学制 
3个学期 1年； 6门课

学分
180 学分

NZQA
9级

学费
NZ$44,300学分 (NZ$66,450 全部学费)

无需工作经验

创新设计科技硕士
Master of Design 
Technology

职业机会、行业就业
电影视觉效果艺术家，横跨多个学科，如动画、合成、效果、照
明或动作捕捉表演。这些都是创新设计科技硕士毕业生行之
有效的就业途径。其他职业道路如电影导演、游戏和扩展现实
设计、研究、教学和虚拟制作等。


